Osmecum
p L’'intérieur d’un musée

Liste des choses a noter “en passant”

N3IAON

Vous ne savez pas comment classifier les €léments du patrimoine dans OSM ? Cette liste
est un “pense-béte” non exhaustif et comportant des doublons, & utiliser en complément
des cartes “walking-papers” (http://walking-papers.org), a diffuser dans les “cartoparties”,
ou & emporter partout avec soi pour savoir quoi noter et comment le noter.

Principaux éléments

Vitrine indoor=glass_cabinet Une vitrine

Galerie indoor=room Une piece du musée comportant un
+ room=gallery ensemble d’'ceuvres

Tableau, peinture |tourism=artwork Une peinture sur toile
+ artwork_type=painting

Statue tourism=artwork Une sculpture représentant une
+ artwork_type=statue personne, des animaux

Sculpture tourism=artwork Un ouvrage travaillé, fabriqué a partir

+ artwork_type=sculpture de pierre, bois, céramique...

Tombe, cercueil | historic=tomb Sarcophage : tomb=sarcophagus
Crypte : tomb=crypt
Caveau : tomb=vault

Panneau tourism=information Histoire : board_type=history
d’'information + information=board Géologie : board_type=geology
Flore : board_type=plants

Carte tourism=information Une carte du musée, d’'une salle
+ information=map

Marquer un élément dans un musée
* Placer un noeud (node) au centre de I'élément ou dessiner son contour.
» Utiliser l'attribut « name » pour indiquer le nom de I'élément.
* Ajouter l'attribut « level » pour indiquer I'étage (en chiffre) ou se trouve I'élément

Editer et visualiser les éléments en intérieur
La carte OpenLevelUp (openlevelup.net) permet de voir et de modifier les
données d’intérieur de batiments sur OpenStreetMap.
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